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P3 : Brancher correctement sur une carte programmable, des capteurs et des actionneurs

Une carte programmable possede des entrées et des sorties. Ces entrées/sorties peuvent &tre numériques ou

analogiques.

e Les capteurs qui acqui¢rent une information (température, distance, vitesse, contact, etc) sont branchés sur
les entrées.

e Les actionneurs qui réalisent une action (mouvement, son, lumicre, etc) sont branchés sur les sorties.
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Exemple : Carte Arduino

Attention : sur une \
carte Arduino, les
entrées et les sorties
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