
 

FICHE DE CONNAISSANCES (ce que je dois retenir) 
Cycle 4 – X ème 

 

Synthèse  
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Pour valider les choix de conception, il faut tester le prototype et vérifier qu'il soit conforme en tout point aux 
exigences du cahier des charges.  

 Si un défaut est constaté il faut le noter pour trouver une stratégie de remédiation. 

 Si il y a un écart avec les critères du CDC, il faut regarder la flexibilité pour savoir si cet écart est 
acceptable ou non. 

 Si le prototype est conforme, la prochaine étape sera de définir des procédés de fabrication utilisable à 
plus grande échelle. 

Tester un prototype n’est pas jouer. C’est un élément essentiel à la réussite d’un projet qu’il ne faut en aucun 
cas négliger ou bâcler. 

Prototype : C'est le premier exemplaire d’un objet technique 

Prototypage rapide : C’est une méthode de fabrication commandée par ordinateur 

 

 
VOCBULAIRE 

F8 : Réaliser le prototype d’un objet communicant 
 

F9 : Tester son prototype pour vérifier sa conformité avec le cahier des charges 
 


