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CI 3 – Programmation 

 

CYCLE 4 
 

4eme 

Exercice 1 : 
 

A3 E9 E10 P4 P5    
 

1/  Résolvez les défis proposées. 
 
a/ Connectez-vous sur votre session 
b/ Lancer le logiciel Arduino. 
c/ Paramétrer le logiciel (type de carte et numéro de port) 
d/ Proposez un programme pour chaque défi 
e/ Tester-le afin de vérifier son bon fonctionnement.  
 
 


